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KATA PENGANTAR 
Puji syukur selalu kita panjatkan kehadirat Allah Tuhan 

Yang Maha Esa, karena atas rahmat-Nya penulis dapat 
menyelesaikan buku berjudul “Model Pembelajaran Desain 
Grafis” Selawat serta salam tak lupa pula dikirimkan pada 
junjungan Nabi Besar Muhammad SAW yang telah membawa 
kita dari alam yang gelap dan jahiliyah hingga pada keadaan 
yang terang benderang serta dalam keadaan berilmu 
pengetahuan. 

Penulis sadar bahwa menulis suatu buku bukan sesuatu 
yang mudah, dan karena itu untuk menyelesaikannya, 
membutuhkan dorongan, bantuan baik moril maupun materil 
dari berbagai pihak, oleh karena itu pada kesempatan ini 
penulis mengucapkan terima kasih dan penghargaan yang tulus 
dan ikhlas yang dialamatkan kepada Prof. Dr. Kasman Rukun, 
M.Pd, Dr. Ridwan, M.Sc, Ed, Prof. Dr. Rusdinal, M.Pd, Prof. 
Dr. Jalius Jama, M.Ed, Prof. Ganefri, Ph.D, Ir. Syahril, Ph.D, 
Dr. Fahmi Rizal, M.Pd., MT, dan Prof. Dr. Nizwardi Jalinus, 
M.Ed dan semua pihak yang menyediakan waktu, pikiran guna 
membimbing, mengarahkan, memberi petunjuk yang pada 
akhirnya Penulis mampu memecahkan permasalahan yang 
dihadapi.  

Buku ini mungkin masih jauh dari sempurna baik segi 
format, bahasa, maupun pengetikannya. Untuk itu penulis 
mohon maaf atas segala kekurangannya, sekaligus 
mengharapkan kritik dan  saran yang sifatnya membangun 
guna kesempurnaan di masa mendatang. Akhir kata semoga 
buku ini ada manfaatnya, terimakasih. 

Padang,    Agustus 2018 
Penulis 

 
 

Asrul Huda 
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