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Buku ini memberikan panduan yang mudah bagi pembaca dalam
memahami Grafika Komputer. Pada bagian awal, pembaca dikenalkan
dengan sejarah Grafika Komputer. Kemudian dilanjutkan dengan
pengenalam Grafika Komputer beserta tool nya secara lebih
komprehensif meliputi Borland Delphi dan cara menggunakannya untuk
membuat struktur sederhana maupun advance. Selanjutnya disuguhkan
materi mengenai Konsep Parameterisasi pada Kurva, Kurva dalam
Koordinat Polar dan Koordinat 3D, Merepresentasikan objek-objek
geometri dalam bentuk vector. Selanjutnya dibahas Secara lebih
mendalam tentang objek geometri lainnya. Dalam buku ini juga dibahas
mengenai transformasi objek, baik itu objek 2 Dimensi, maupun objek 3
Dimensi.

Pada bagian selanjutnya dibahas mengenai materi lanjut dari Grafika
Komputer yang meliputi Polygon dan Polyhedron. Pada bagian ini
dibahas secara terinci dan terstruktur mengenai dua bentukan tersebut
beserta contoh-contohnya.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur selalu kita panjatkan kehadirat Allah Tuhan Yang
Maha Esa, karena atas rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan buku
berjudul “Grafika Komputer”. Sholawat serta salam tak lupa pula
dikirimkan pada junjungan Nabi Muhammad # yang telah membawa
kita dari zaman Jahiliyah yang penuh kegelapan ke zaman Islamiyah
yang terang benderang serta dalam keadaan berilmu pengetahuan.

Buku ini disusun untuk menambah pemahaman dalam
pembelajaran Grafika Komputer. Topik-topik yang dikemukakan
berguna untuk mempelajari teori Grafika Komputer. Buku Grafika
Komputer ini terdiri dari 12 bab meliputi: Pengantar Grafika Komputer,
Borland Delphi, Advance Tool pada Borland Delphi, Membuat Struktur
Sederhana, Konsep Parameterisasi pada Kurva, Kurva dalam Koordinat
Polar dan Koordinat 3D, Merepresentasikan objek-objek geometri
dalam bentuk vector, Perpotongan berbagai macam objek Geometri,
Transformasi Objek 2D, Transformasi Objek 3D, Polygon, dan
Polyhedron.

Dengan adanya buku ini diharapkan dapat membantu dan
memberikan manfaat dalam memahami Grafika Komputer. Buku ini
masih jauh dari sempurna, untuk itu kritik dan saran dari pembaca akan
sangat membantu untuk meningkatkan kualitas buku Komputer Grafika
ini. Terima Kasih.

Padang, 2 Januari 2024

Penulis
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