


                                                             i 
 

 

 

 

 

 

GRAFIKA KOMPUTER 
 

 

Dr. Asrul Huda, S.Kom., M.Kom 

Noper Ardi, S.Pd., M.Eng 

Murni Sukmawati, S.Kom., M.Pd 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 



                                                             ii 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA 
NO 19 TAHUN 2002 

TENTANG HAK CIPTA 
PASAL 72 

KETENTUAN PIDANA SANGSI PELANGGARAN 
 

1. Barang siapa dengan sengaja dan tanpa hak mengumumkan atau 
memperbanyak suatu Ciptaan atau memberi izin untuk itu, dipidana 
dengan pidana penjara paling singkat 1 (satu) bulan dan denda paling 
sedikit Rp 1.000.000, 00 (satu juta rupiah), atau pidana penjara paling 
lama 7 (tujuh) tahun dan denda paling banyak Rp 5.000.000.000, 00 
(lima milyar rupiah) 

2. Barang siapa dengan sengaja menyerahkan, menyiarkan, memamerkan, 
mengedarkan, atau menjual kepada umum suatu Ciptaan atau barang 
hasil pelanggaran Hak Cipta atau Hak Terkait sebagaimana dimaksud 
dalam ayat (1), dipidana dengan pidana penjara paling lama 5 (lima) ta-
hun dan denda paling banyak Rp 500.000.000, 00 (lima ratus juta 
rupiah). 

  



                                                             iii 
 

GRAFIKA KOMPUTER 

 

 

 

 

 

 

Dr. Asrul Huda, S.Kom., M.Kom 

Noper Ardi, S.Pd., M.Eng 

Murni Sukmawati, S.Kom., M.Pd 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

2024 



                                                             iv 
 

 GRAFIKA KOMPUTER 

editor, Tim editor UNP Press 
Penerbit UNP Press, Padang, 2024 

1 (satu) jilid; 17.6 x 25 cm (B5) 
Jumlah halaman xv+ 234 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

KOMPUTER GRAFIKA 
Hak Cipta dilindungi oleh undang-undang pada penulis 

Hak penerbitan pada UNP Press 
Penyusun: Dr. Asrul Huda, S.Kom., M.Kom, Noper Ardi, S.Pd, M.Eng, 

Murni Sukmawati, S.Kom., M.Pd 
Editor Substansi: Tim UNP Press  

Editor Bahasa: Prof. Dr. Harris Effendi Thahar, M.Pd 
Desain Sampul & Layout: Dr. Asrul Huda, M.Kom & Tim UNP Press 

ISBN : 978-602-1178-93-5  
 
 
 
 
 
 



                                                             v 
 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur selalu kita panjatkan kehadirat Allah Tuhan Yang 
Maha Esa, karena atas rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan buku 
berjudul “Grafika Komputer”. Sholawat serta salam tak lupa pula 
dikirimkan pada junjungan Nabi Muhammad صلى الله عليه وسلم yang telah membawa 
kita dari zaman Jahiliyah yang penuh kegelapan ke zaman Islamiyah 
yang terang benderang serta dalam keadaan berilmu pengetahuan. 

Buku ini disusun untuk menambah pemahaman dalam 
pembelajaran Grafika Komputer. Topik-topik yang dikemukakan 
berguna untuk mempelajari teori Grafika Komputer. Buku Grafika 
Komputer ini terdiri dari 12 bab meliputi: Pengantar Grafika Komputer, 
Borland Delphi, Advance Tool pada Borland Delphi, Membuat Struktur 
Sederhana, Konsep Parameterisasi pada Kurva, Kurva dalam Koordinat 
Polar dan Koordinat 3D, Merepresentasikan objek-objek geometri 
dalam bentuk vector, Perpotongan berbagai macam objek Geometri, 
Transformasi Objek 2D, Transformasi Objek 3D, Polygon, dan 
Polyhedron. 

Dengan adanya buku ini diharapkan dapat membantu dan 
memberikan manfaat dalam memahami Grafika Komputer. Buku ini 
masih jauh dari sempurna, untuk itu kritik dan saran dari pembaca akan 
sangat membantu untuk meningkatkan kualitas buku Komputer Grafika 
ini. Terima Kasih. 

 

Padang, 2 Januari  2024 

Penulis 
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