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KATA PENGANTAR

Media pembelgaran merupakan bagian yang tak
terpisahkan dari dunia Pendidikan dan juga pembelgaran.
Media animasi digital berbasis HOTs merupakan suatu media
pembelgjaran yang efektif digunakan dalam mengembangan
HOTs pesertadidik. Buku ini membahan tentang media animasi
digital berbasis HOTS, seperti Augmented Reality yang telah
banyak penelitian menyatakan bahwa media tersebut efektif
dalam meningkatkan kompetensi dan hasil belgjar peserta didik,
di dalamnya juga dibahas tentang pembuatan augmented reality
sebagal media pembelgjaran.

Buku ini terdiri dari 7 bab, pada bab 1 membahas tentang
hakikat dari mediaanimasi digital berbasis Hots, kemudian pada
bab 2 membahas tentang konsep dari media pembelajaran.
Sementara pada bab 3 membahas tentang konsep dari desain
grafis, selanjutnya pada bab 4 membahas tentang media animasi
digital. Memasuki bab 5 dan 6 membahas tentang softwar e unity
dan pembuatan media pembelgaran, kedua bab 2 akan berisi
tutorial tentang bagaimana mengembangkan media animas
digital, seperti augmented reality. Serta yang terakhir yaitu bab
7 berisi diuraikan tentang media animasi penunjang HOTSs dan
empirical  review dari media animas digital dalam
meningkatkan kompetensi dan hasil belgjar peserta didik secara
efektif. Melaui buku ini, kami berharap pembaca dapat
memahami konsep dan pengembangan media animasi digital
untuk diterapkan dalam pembel gjaran secara berkelanjutan.

Terimakasih dan selamat membaca.
Padang, 20 September 2020

Penulis
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