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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas
tersusunnya buku teks ini, dengan harapan dapat digunakan
sebagai buku teks untuk siswa dan mahasiswa yang ingin
menekuni bidang animasi ataupun peserta diklat yang akan
mengambil uji sertifikasi skema 3D Illustration Artist.

Buku ini memberikan informasi yang terkait dengan materi
teori serta praktek untuk menguasai kompetensi bidang 3D
[lllustration Artist yang sudah disesuaikan dengan SKKNI
bidang Animasi. Melalui buku ini, diharapkan dapat membantu
pembaca dalam menguasai kompetensi bidang 3D Illustration
Artist Dengan demikian pembaca diarahkan untuk dapat
untuk menemukan sendiri berbagai fakta, membangun konsep
dan nilai-nilai baru dalam industri Animasi secara mandiri.

Kami menyadari bahwa dalam penyajian informasi ini
terdapat berbagai kekurangan, baik ditinjau dari aspek
sistematika penyajian maupun materi. Oleh karena itu, kami
mengharapkan saran dan kritik dari berbagai pihak yang
berkompeten guna menyempurnakan buku teks ini. Akhir kata
kami menyampaikan terima kasih kepada semua pihak yang
telah memberikan bantuan dan dukungan hingga tersusunnya
buku teks ini.

Padang, 10 April 2020
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