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KATA PENGANTAR

Puji syukur selalu kita panjatkan kehadirat Allah Tuhan
Yang Maha Esa, karena atas rahmat-Nya penulis dapat
menyelesaikan buku berjudul “Dasar-Dasar Pemrograman
Berbasis Python”. Selawat serta salam tak lupa pula dikirimkan
pada junjungan Nabi Muhammad صلى الله عليه وسلم yang telah membawa kita
dari zaman jihiliyah yang penuh kegelapan ke zaman Islamiyah
yang terang benderang serta dalam keadaan berilmu
pengetahuan.

Buku ini disusun untuk menambah pemahaman dalam
pembelajaran Dasar-dasar pemrograman berbasis Python.
Topik-topik yang dikemukakan berguna dalam pembelajaran
teori dan praktikum Dasar-Dasar Pemrograman BerbasisPython. Buku Dasar-dasar Pemrograman berbasis Python ini
terdiri dari 12 bab meliputi : pengantar python, instalasi
python, memulai pemrograman dengan python, operator dan
ekspresi, alur kontrol, fungsi, modul, struktur data,
pemrograman berorientasi objek, library standar, akses
database python, networking python.

Dengan adanya buku ini diharapkan dapat membantu dan
memberikan manfaat dalam memahami dasar-dasar
pemrograman pada python. Buku ini masih jauh dari sempurna,
untuk itu kritik dan saran dari pembaca akan sangat membantu
untuk meningkatkan kualitas buku dasar-dasar pemrograman
berbasis python ini. Terima Kasih.

Padang, September 2020

Penulis
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