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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan yang Maha Esa
atas tersusunnya buku ni, dengan harapan dapat digunakan sebagai
buku pembelajaran untuk mahasiswa program Studi Pendidikan Teknik
Informatika, Jurusan Teknik Elektronika Fakultas Teknik Universitas
Negeri Padang.

Buku "CARA MUDAH BELAJAR DESAIN GRAFIS" yang
didalamnya membahasa Corel Draw, Adobe Photoshop dan Sablon
Digital ini disusun berdasarkan tuntutan pengajaran dan pembelajaran
diselaraskan berdasarkan pendekatan model pembelajaran yang sesuai
dengan kebutuhan belajar kurikulum abad 21, yaitu pendekatan model
pembelajaran berbasis peningkatan keterampilan proses sains.

Dalam buku ini masih banyak terdapat berbagai kekurangan,
untuk itu kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan.

Padang, November 2019

Penulis
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