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Alhamdulillah, dengan rahmat dan izin Allah SWT akhirnya buku
ini dapat diselesaikan. Buku Pemograman Jaringan dengan Java
ini disusun dengan harapan dapat membantu para akademisi
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dengan bahasa pemograman java berbasis windows.

Penulis juga sebagai manusia biasa tidak luput dari kesalahan.
Oleh karena itu, saran dan kritik guna meningkatkan kualitas
buku ini dari pembaca sangat diperlukan. Semoga buku ini
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