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1. Barangsiapa dengan sengaja dan tanpa hak mengumumkan 

atau memperbanyak suatu Ciptaan atau memberi izin untuk 
itu, dipidana dengan pidana penjara paling singkat 1 (satu) 
bulan dan denda paling sedikit Rp. 1.000.000,00 (satu juta 
rupiah), atau pidana penjara paling lama 7 (tujuh) tahun dan 
denda paling banyak Rp. 5.000.000.000,00 (lima milyar 
rupiah). 

2. Barangsiapa dengan sengaja menyerahkan, menyiarkan, 
memamerkan, mengedarkan, atau menjual kepada umum 
suatu ciptaan atau barang hasil pelanggaran Hak Cipta atau 
hak  
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KATA PENGANTAR 
 
Alhamdulillah, dengan rahmat dan izin Allah SWT akhirnya buku 
ini dapat diselesaikan. Buku Pemograman Jaringan dengan Java 
ini disusun dengan harapan dapat membantu para akademisi 
dan profesional dalam membuat program berbasis jaringan 
dengan bahasa pemograman java berbasis windows. 
Penulis juga sebagai manusia biasa tidak luput dari kesalahan. 
Oleh karena itu, saran dan kritik guna meningkatkan kualitas 
buku ini dari pembaca sangat diperlukan. Semoga buku ini 
bermanfaat. 

 
Padang, November 2019 
 
Penulis 
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